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1. OBJETIVOS
Proveer al alumno con principios y técnicas útiles para la construcción de compiladores. El
énfasis del curso es en las técnicas usadas en el diseño de compiladores, en los modelos
teóricos que apoyan esas técnicas, y en la forma de implementar compiladores en un
lenguaje de programación de alto nivel. Al finalizar el curso, el alumno conocerá y será
capaz de diseñar e implementar las distintas componentes de un compilador.

2. CONTENIDO
- Introducción: Traductores. Estructura de un compilador. Compilando un compilador.

Lenguajes de programación.
- Análisis léxico: Objetivo. Uso de expresiones regulares y autómatas finitos. Generación

de un analizador léxico. Errores léxicos.
- Análisis sintáctico: Gramáticas libres de contexto. Arboles de derivación. Analizadores

shift-reduce. Analizadores LR. Analizadores descendentes. Errores sintácticos.
- Tabla de símbolos: Contenido y utilidad. Estructuras de datos apropiadas.

Representación del alcance de los nombres. Errores semánticos.
- Generación de código Intermedio: Traducciones dirigidas por sintaxis. Algunos

lenguajes intermedios. Traducción de expresiones y estructuras de control.
- Organización de la memoria durante la ejecución: Un esquema simple de stack.

Lenguajes con estructuras de bloques. Traducción de llamados.
- Introducción a la optimización de código: Principales fuentes de optimización.

Optimización en iteraciones. Grafos de flujo.
- Generación de código: Problemas en la generación de código. Formas de generación de

código. Asignación de registros. Generación de código para expresiones. Algunas
mejoras simples.
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