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1. OBJETIVOS
En este curso se entrega al alumno materias de matemática que son fundamentales y útiles
para los alumnos de las carreras de computación. En todo momento se establece la
conexión de las materias tratadas con temas de ciencia de computación.
Se expone al alumno al desarrollo de algunas teorías matemáticas; con sus
correspondientes axiomatizaciones, teoremas y demostraciones. Esta actividad, aparte de
sus interesantes aspectos computacionales, tiene el poder formativo de la capacidad de
enfrentarse de manera fundamentada y rigurosa a las materias generales de estudio y
actividad profesional. En esta actividad se hace aparecer de manera natural las
axiomatizaciones y los modelos matemáticos a través de la inspección de situaciones
computacionales concretas, en las cuales también se comprueba las consecuencias de los
modelos.

2. CONTENIDO
- Repaso de conjuntos, Relaciones y funciones. Clausuras de relaciones. Relaciones de

equivalencia. Ordenes (totales, parciales, pre-órdenes, reticulados). Cardinalidad.
- Algebras de Boole. Lógica proposicional.
- Inducción. Inducción por curso de valores. Definiciones inductivas. Principio de buen

orden. Recursión. Inducción como definición de dominios constructibles y
minimización. Aplicación a corrección de programas.

- Algebra abstracta básica:  Grupos, Anillos, Cuerpos, Cuerpos finitos. Elementos de
teoría de números. Visión desde algebra computacional: Versiones efectivas y
eficientes de teoremas existenciales. Protocolo criptográfico de Rivest-Shamir-Adleman
(RSA).

- Axiomatización de algunas estructuras de datos de la computación, por ejemplo,
strings, listas, colas, árboles, etc. Principios de inducción estructural.

- Elementos de grafos y árboles:  Trayectorias, Clausura transitiva, Algoritmos de
Warshall, Floyd, Dijkstra, Arbol mínimo de cobertura.

- Elementos de combinatoria y probabilidad discreta.
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