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1. OBJETIVOS
Al finalizar el curso, € aumno conoceray mangjara las estructuras de datos fundamentales
y sus agoritmos; y serd capaz de seleccionar y diseflar estructuras de datosy algoritmos
apropiados para situaciones especificas considerando rapidez de acceso y procesamiento de
lainformacién, utilizacién de memoria, complegjidad de implementacion, etc.

2.  CONTENIDO

- Fundamentos. Tipos, estructuras y tipos abstractos de datos. Disefio y andlisis de
algoritmos. Crecimiento de funciones, sumasy recurrencias.

- Estructuras simples. Colas, stacks, listas ligadas.

- Estructuras complejas. Colas de prioridades, tablas de dispersion, arboles binarios de
busqueda; conjuntos disjuntos.

- Ordenacion. Técnicas simples; heapsort; quicksort; counting-sort y radix-sort.

- Grafos. Representaciones; algoritmos simples; arboles de cobertura de costo minimo;
caminos mas cortos; flujo maximo.

- Mango de memoria. Representaciones; recoleccidn de basura.

- Ordenacion y busgueda externas. Ordenacion por mezcla balanceada y polifasica
Acceso secuencia indexado; dispersion extensible; arboles-B.

- Programacion dinamicay algoritmos codiciosos. Conceptos. Ejemplos:. multiplicacion
de una cadena de matrices;, caminos mas cortos entre todos los pares de nodos;
seleccidn de actividades, codigos de Huffman. Versiones 0-1y fracciona del problema
de la mochila
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