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I. OBJETIVOS

Al completar el curso el alumno será capaz de manejar un sistema de computación personal,
conocer los conceptos básicos del mismo y usar sus aplicaciones más comunes. Deberá así, utilizar
las aplicaciones de software más conocidas como procesadores de texto, planillas electrónicas, etc.
para resolver problemas diversos. Recibirá además, los conocimientos básicos para aprovechar los
servicios que proveen las redes de computadores como Internet y se espera que tengan un dominio
suficiente como para poder afrontar por si mismos nuevas aplicaciones o tecnologías que puedan
aparecer en un computador personal.

II. CONTENIDOS

1.  Conceptos Básicos de Computación
• Introducción a la Computación, su historia.
• Arquitectura de un Computador.
• Realidad sobre Computadores.
• Elementos (hardware) de un Computador.

2. Elementos de Software
• Sistemas Operativos. (Un ejemplo común: DOS, UNIX).
• Tipos de Computadores: Monousuarios, Multiusuarios.
• Compiladores e Interpretes.
• Software de Uso General.

3. Windows
• Elementos de la interfaz de Windows.
• Operación típica.
• Configuración de Windows.

4. Internet
• Introducción a las Redes de Computación y tipos de  Conexión
• Servicios de Comunicación: 

- Servicios Asíncronos (Correo Electrónico, Listas de Interés, Usenet, ...)
- Servicios Síncronos (Talk, IRC, CU-Seeme, ...)

• Servicios Generales:
- Ftp, Telnet , World Wide Web, ...

5. Software Utilitario I
• Procesador de Texto. (Word para Windows)
• Planilla Electrónica (Excel para Windows)
• Asistente de presentaciones. (Power Point para Windows).

6. Software Utilitario II
• Asistente de construcción de páginas Web (Netscape Composer).
• Futuro Tecnológico computacional.

III. METODOLOGÍA



El curso se desarrollará a través de clases teóricas expositivas y ayudantías en laboratorio de
computación, de 80 min. cada una. Las ayudantías consisten de  sesiones en laboratorio, en la que
un alumno debe desarrollar actividades prácticas en un computador.

Los alumnos serán sujetos a evaluaciones de controles, y evaluaciones en laboratorio frente a un
computador. Asimismo desarrollarán trabajos prácticos relacionados con la materia.
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